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&lt;p&gt;Defini&#231;&#227;0 de handicap no basquete&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O handicap no basquete &#233; um n&#250;mero que representa a habilidad

e de um jogador ou time &#129522; com baseO 0 bet365desempenhos anteriores0 0 b
et365partidas de basquete. Essa pontua&#231;&#227;0 adicional ou desvantagem &#2
33; usada para comparar o desempenho &#129522; de jogadores e times de diferent
es n&#237;veis de habilidade, fornecendo uma compara&#231;&#227;0 justa. Dessa f
orma, o handicap permite uma m&#233;dia &#129522; entre duas equipes ou entre d

ois jogadores, mesmo que0 0 bet365habilidade seja desigual.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Como &#233; calculado o handicap no basquete&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A 1&#243;rmula &#129522; utilizada para calcular um handicap no basque

te &#233; baseadal 0 bet365uma vari&#225;vel dependente que funciona como um mar
cador. V&#225;rias ligas &#129522; e organiza&#231;&#245;es de basquete utiliza

m diferentes estruturas de handicap, como: dado o desempenho hist&#243;rico/esta
t&#237;stico de um jogador ou time at&#233; &#129522; o per&#237;0do atual, o h
andicap ir&#225; analisar as pontua&#231;&#245;es, rebotes, tapas, assist&#234;n

cias e etc. Em outras palavras, o handicap &#233; &#129522; calculado com base

na avalia&#231;&#227;0 comparativa das estat&#237;sticas do jogo. &#192; medida
que a estat&#237;stica &#233; mais precisa, mais justa &#129522; o handicap &#2

33; aplicado.&lt;/p&at;

&lt;p&gt;A relev&#226;ncia do handicap no basquete&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&It;p&gt;Um jogo para um jogador&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Um jogo eletr&#244;nico para um jogador, tamb&#233;m conhecido pelo ang

licismo single player, &#233; um jogo eletr&#244:nico 9i @aEE que possibilita a par
ticipa&#231;&#227;0 de apenas um jogador por partida, geralmente de um jogador h
umano, e se houver mais participantes, 97, @aEE£ s&#227;0 controlados pelo computador

. Essa determina&#231;&#227;0, entretanto, n&#227;0 inclui jogos on-line ou0 0 b

et3650 0 bet365 LAN, pois outros jogadores tamb&#233;m est&#227;0 9i @4E£ jogando o
mesmo jogo ao mesmo tempo, ainda que n&#227;0 seja n0O mesmo computador ou conso

le de videogame.[1]&It;/p&gt; )
&lt;p&gt;Desde o in&#237;cio 9i,eaEE da hist&#243;ria dos videojogos houve jogos pa

ra um jogador, como o Bertie the Brain (1950), que permitia jogar o jogo 97 @aE£ do

galo contra o computador, e jogos destinados a dois jogadores, como o Tennis fo

r Two (1958). A Bally Midway 97 @aEE recusou adquirir 0 jogo Pong (1972) &#224; Ata

ri por n&#227;0 ter um modo para um jogador.[2] Nos anos seguintes foram 9i @aE£ de
senvolvidos jogos para um jogador que influenciaram grandemente a hist&#243;ria

dos videojogos,[3] como o Space Invaders (1978) ou o Tetris 97 @aEE (1985). Mais re
centemente, 0s jogos multijogador ganharam import&#226;ncia, e as empresas desen
volvedoras de videojogos t&#234;m dado pouca import&#226;ncia aos jogos 9i, @aE£ par
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