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&lt;p&gt;O Samsung Galaxy J7+ tem um hardware impressionante, incluindo&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;4 GB de mem&#243;ria RAM&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;e uma c&#226;mera de alta qualidade com v&#225;rios &#128178;  recursos

 &#250;teis. Se desejar verificar a quantidade de mem&#243;ria RAM dispon&#237;v
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