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lt;div&gt;Azazel promises to resurrect John so Mary can have a normal life with 

him if she gives Azazel permission to enter her house in ten years. Though Dean 

tries to intervene with the Colt, Mary makes the deal and John is resurrected wh

ile Azazel flees Samuel&#39;s body before he can wake up with no memories of bei

ng dead.&lt;/div&gt;&lt;/div&gt;&lt;/div&gt;&lt;/div&gt;&lt;/div&gt;&lt;div&gt;&
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;div&gt;&lt;div&gt;&lt;div&gt;&lt;div&gt;&lt;div&gt;If you are asking what John 

said to Dean right before he died, he told Dran that Sam might turn evil because

 of what the Yellow Eyed Demon dod to Sam as an infant. He said  �if you can&#39

;t save him, you&#39;ll have to kill him. �&lt;/div&gt;&lt;/div&gt;&lt;/div&gt;&
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&lt;p&gt;O roll-over &#233; um termo utilizado0 0 bet3650 0 bet365 interfaces gr

&#225;ficas de usu&#225;rio para descrever a a&#231;&#227;o que ocorre quando o 

â�ï¸�  ponteiro do mouse passa por cima de um determinado elemento, como um bot&#22

7;o ou link. Nesse momento, geralmente h&#225; uma â�ï¸�  altera&#231;&#227;o visua

l no elemento, o que pode incluir a mudan&#231;a de cor ou a exibi&#231;&#227;o 

de informa&#231;&#245;es adicionais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Existem basicamente dois â�ï¸�  tipos de roll-over: o roll-over simples e 

o roll-over complexo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No roll-over simples, a altera&#231;&#227;o visual ocorre no pr&#243;pr

io elemento que â�ï¸�  est&#225; sendo passado pelo ponteiro do mouse. Por exemplo,

 um bot&#227;o que inicialmente tem uma cor s&#243;lida pode mudar para â�ï¸�  uma 

cor gradientada quando o mouse passa por cima. Isso &#233; comum0 0 bet3650 0 be

t365 bot&#245;es de a&#231;&#227;o, como &quot;Salvar&quot;, &quot;Excluir&quot;

 â�ï¸�  ou &quot;Fechar&quot;, para sinalizar que o elemento est&#225; apto para se

r clicado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;J&#225; o roll-over complexo pode envolver a mudan&#231;a no â�ï¸�  pr&#24

3;prio elemento, al&#233;m da exibi&#231;&#227;o de informa&#231;&#245;es adicio

nais. Um exemplo disso &#233; quando o mouse passa por cima de uma â�ï¸�  imagem e,

 al&#233;m de alterar a pr&#243;pria imagem, exibe uma descri&#231;&#227;o detal

hada sobre ela. Isso &#233; comum0 0 bet3650 0 bet365 galerias â�ï¸�  de imagens ou

0 0 bet3650 0 bet365 sites de compras online, para dar mais detalhes sobre o pro

duto.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Portanto, saber manipular roll-overs &#233; â�ï¸�  essencial para o design

 eficiente de interfaces gr&#225;ficas de usu&#225;rio, melhorando a interativid

ade e a experi&#234;ncia do usu&#225;rio.&lt;/p&gt;
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